Spelanvisningar for lararen

Forberedelser

U Lararen loggar in i spelet pa adressen: play.seppo.io --> logga in som handledare eller direkt via
inloggningsldanken Lararrummets Seppo
O Spelet finns pa Seppo-plattformen under namnet ”Luftbeskyddare”. S6k spelet i sokfaltet med
detta namn.
O Spelet laddas genom att klicka pa +-market. En kopia av spelet dyker upp pa inganggsidan
(Dashboard)
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O Spelet aktiveras i 6vre hégra hornet med ikonen ”Starta/Avsluta”.
O Spelarna loggarin i spelet pa adressen: play.seppo.io --> logga in som spelare
O Om man 6nskar kan spelarna styras att byta ut spraket mot svenska, ifall det visas pa engelska
O Spelarna loggarin i spelet med en pin-kod eller QR-kod, som visas i ldrarens vy genom att klicka pa
ikonen “Lagg till deltagare till spelet”
U Det behdvs tva valladdade telefoner per lag for att spela
O Man boér anvianda webbldsaren Internet (Android), Safari (iOS) eller Chrome (Android och iOS)
O Ifall problem uppstar under spelet, beror de ofta pa nétet. Den basta [6sningen &r da att uppdatera
webbladsaren
U Eleverna delasin i grupper pa 3-5 personer
O Varje grupp kommer pa ett namn for sitt lag
O Varje grupp har ett eget spelar-kod som syns under ikonen ”Lagg till deltagare till spelet”
U Med hjélp av spelar-koden kan gruppen fortsitta spela dir de slutade, ifall de av ndgon orsak har
gatt ut ur spelet medan det pagick
O Spelarna samt ldraren har méjlighet att diskutera med varandra med hjilp av chat-funktionen. Ifall

man vill det gar den dock att sténga av i balken till héger pa spelplattformen, genom att klicka pa
chat-ikonen och stidnga “Shoutboxen”.
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Spelet Luftvardarna spelas i den ordning som spelet anger

Det gar att anvdnda en sékmotor for att soka efter information i spelet

Spelets kreativa uppgifter har flera olika typer av svarsalternativ; text, bilder och videor. | dessa
uppgifter bor man ge spelet lov att anvdnda telefonens mikrofon och kamera. Bilderna och
videorna visas inte fér nagon annan an spelets handledare (lararen)

Vissa uppgifter har flera underfragor, som alla ska besvaras innan uppgiften skickas in.
Underfragorna visas invid varandra pa skarmen, med andra ord gar det inte att se resten av
fragorna genom att svepa at vinster pa mobiltelefonens skdarm.

| spelet finns en blixtuppgift som det vore bra att aktivera med hjalp av ikonen ”Blixtuppgifter” i
hogra kanten nar man ar ungefar halvvags igenom spelet. Nar blixtuppgiften aktiveras visas
blixtuppgiften pa ett popup-fonster pa spelarnas skarm. Spelarna maste genomfora blixtuppgiften
for att fortsitta med spelet 4>

Spelet spelas bade i klassrummet och i skolans narmiljo. En del av uppgifterna forutsatter att
man avlagsnar sig fran skolans omrade! | spelet rér man sig bland annat till ndrmaste
busshallpats, vagkorsning och gronomrade

| uppgifterna ges anvisningar om vart gruppen ska rora sig harnast

Bedomning av spelets uppgifter

Q

Q

En del av uppgifterna ger podng och respons automatiskt, och i en del bedomer lararen uppgiften
pa

For de uppgifter som lararen bedémer finns anvisningar fér vad man bor fasta uppmarksamhet vid
i bedomningen

Spelarna kan ga vidare i uppgifterna dven da ldraren dnnu ar i fird med att bedoma en tidigare
uppgift. Det &r bra att tala om detta for eleverna g{]

Genomforda uppgifter syns i l[ararens vy, i hogra kanten under ikonen ”Uppgifter”.

Bakgrunden for uppgifter som kraver lararens bedomning blir ljusréd i takt med att gruppen [amnar
in uppgifter fér bedéomning.



O Ifall lararen inte dr n6jd med svaret, kan han eller hon skicka en uppgift tillbaka till spelarna for
komplettering
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Spelets slut

O Spelet tar slut nar grupperna har genomfort alla uppgifterna pa spelplattformen

QO Det tar cirka 75 minuter att spela )
O Spelets stangs genom att klicka pa ikonen ”Avsluta” i 6vre hogra kanten av spelplanen



