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Prosessin vaiheet

* Pistepilviaineisto (ALS) 2024 luokittelu (high vegetation = puut)
* Helsingissa puun raja maaratty 5m korkeaksi

* Puupisteiden segmentointi (tai grouppaus)

« Grouppien uloskirjoitus pisteina

 Lajiarvausten ja sijainnin parantaminen

 CityGML —tiedostojen teko

« 3D Tiles —pakkojen teko
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Pistepilviaineisto 2024

« Ensimmainen koko kaupungin puuversio tehdaan 2024 ALS:sta

 Luokittelu on juuri saatu valmiiksi

* Puut groupataan

» TerraScanin tekoalylla tehdaan ensimmainen lajiarvaus kolmeen luokkaan: koivu,
kuusi, manty

« Tekoaly laskee yksittaisen puun groupista teoreettisen rungon keskipisteen ja
maanpinnan leikkauspisteen 3D:ssa, seka kirjoittaa ominaisuudeksi lajin, puun
korkeuden ja lehvaston halkaisijan

» Jatkossa myos lahi-infraa (NIR) kaytetaan hyodyksi korkean kasvillisuuden
luokittelussa ja mahdollisesti myos groupin tekemisessa ja lajitunnistuksessa
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Lajiarvausten ja sijainnin parantaminen

» Ensin TerraScanista saaduille puupisteille etsitaan vastin Puurekisterista, 1oytyneille
vastineille kaytetaan puurekisterin puusukuja, joita on n 35 kpl (60000 kpl)

« Seuraavaksi jaljelle jaaneista puista etsitaan vastine YLREnN tiedoista, taalla n
100000 kpl puita, jotka osittain menevat paallekkain Puurekisterin kanssa

 Jaljelle jaaneista pystytaan haarukoimaan havu- ja lehtipuut 2023 ja 2024 ALSin
avulla, 2024 keilattu myohemmin, sinisella nakyy lehtien kasvu, punaiset kaadettuja

* Viimeinen lajiarvauksen parannus tehdaan kantakartan ja metsakeskuksen 16 m
hilan avulla

* Puun rungon XY-sijaintia maanpinnassa korjataan seuraavassa Jarjestyksessa
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CityGML —tiedostojen teko

Kun pisteet on saatu korjattua kaikilta osin, ajetaan ne CityGML-kohteiksi kayttaen
uutta puumallikirjastoa

Puumallikirjastossa puiden "prototyypit” OBJ-tiedostoina teksturoituna
Mallikirjastoon tulossa ikaversiot seka ilmentymat talvi- ja kesaasulle

Ikaversio voidaan ottaa ominaisuustiedosta tai sitten laskea kullekin suvulle joko
pituusjakautuman tai annetun tiedon mukaan
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3D Tiles —pakkojen ajo

« Kun CityGML-tiedostot ovat valmiit, ajetaan niista koko kaupungin kattavat 3D Tiles —
pakat, kesa- ja talviasulle omansa, samoin “lollipopit”

* Muoto on I3DM eli Instanced3DModel, jolloin tarkkakin yksittaisen puun esittaminen

viela kohtalaisen sulavaa
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