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« “3D creation engine”

— Termistdn muuttuminen
Unreal Engine

_ _ _ _ Unity 3D
* Pelimoottoreiden laajentuminen:
Rajoitettu kéyttt') / Rajoitettu kaytto:
Enscape
Low code/ No-code/Web Twinmotion
Godot

AL s
Miksi pelimoottorit” Nvidia Omniverse

Open 3D engine
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e Cesium SDK
« ARCGIS SDK
* (MapBox SDK?)

Japani: Project Plateau
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