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Taustaa

ldea Helsingin 3D-tiimilta
Hellla olivat tehneet muutamia
taman kaltaisia visualisointeja
Lisaksi erilaisia
tulvavisualisointeja muun
muassa Unitylla

Kuvakaappaus videosta:
https://www.youtube.com/watch?v=XM8xCs55e04
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https://www.youtube.com/watch?v=XM8xCs55eO4

”Blender? Siis joku tehosekoitin?”

- Tietamykseni Blenderista ja 3D
mallintamisesta oli hyvin
vahaista
- Mahdollisuus oppia jotain aivan

uutta ja haastaa itseaan

- Onneksi netti on taynna
ohjevideoita
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Tyokaluista
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Toimintaperiaate

- Nostetaan vesitekstuuria hitaasti kaupunkimallin lapi

- Lahtotilanne se, etta vesitekstuuri ja mallin meri on
samassa tasossa

-  Luo sellaisen kauniin illuusion meren nousemisesta
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Kaupunkimalli

Malli viety Blenderiin Helsinki
3D Cityloader ohjelman avulla
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https://hri.fi/data/en_GB/showcase/stadi3d-lataaja

Vesitekstuuri

Suunnilleen saman varinen T e
kuin kaupunkimallin vesi o o N
- llluusio toimii talléin paremmin
Mukana pienta animoitua
aaltoilua

- Ei valitettavasti nakynyt videolla
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Ajatuksia

Aidolta vaikuttava visualisointi suht helpolla tyomaaralla

Ei ota huomioon maaperan vedenimukykya, eroosiota,
iIrtaimiston vaikutusta jne.

- Eli en lahtisi ennustamaan taman pohjalta yhtaan mitaan

Blenderissa mahdollista tehda myos fysiikkapohjaisia
simulaatioita
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