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PELIT JA PELAAMINEN

Ehka suurin muutos 2000-luvun suomalaisnuorten vapaa-ajassa
on tietotekniikan, erityisesti internetin, kayton valtava lisdanty-
minen. Internettiin on uusien vapaa-ajanviettotapojen (esim. tie-
tokonepelit) liséksi siirtynyt huomattava osa vanhoista nuorten
suosimista harrastuksista kuten lukeminen, musiikin kuuntelu ja
kavereiden kanssa viestittely. Nuoret lukevat omalla &idinkielel-
Iadn kolmanneksi yleisimmin juuri internetissd (ks. artikkeli ”Lu-
kemisessa suuria muutoksia™)

Vuoden 2011 tutkimuksen pelaamista koskevassa kysymysko-
konaisuudessa kysyttiin uutena aihealueena leikkimista yksin tai
kavereiden kanssa. Tama itsestadn selva lapsuuteen ja nuoruu-
teen kuuluva asia on jaanyt aikaisemmissa tutkimuksissa tarkas-
telun ulkopuolelle.

Leikin loppu

Kavereiden kanssa leikkiminen on vahvasti ikasidonnaista. Pe-
laamisen ja leikkimisen ero on hailyva. Voi olla, ettd nuoret vie-
roksuvat leikkimisen kasitetta. Puhutaan kavereiden kanssa ole-
misesta, vaikka tahan hengailuun liittyisi leikkimista tai pelaamis-
ta. Erityisesti tdma nayttda koskevan 11-15-vuotiaita poikia.
Heitd vanhemmilla pojilla téllaista "sanakammoa” ei ehkd enaa
niin ole (vrt. kuvio 1). On tosin myds mahdollista, ettd 18-19-
vuotiaat pojat ovat vastanneet pilailumielesséa leikkivansa. Tama
ikaisia poikia aineistossa on 55, joten sattuma ei selita tulosta.

Joka tapauksessa nayttad vahvasti siltd, ettd nykyvarhaisnuor-
ten leikkiminen loppuu sanan perinteisessa mielessa varsin nuo-
rena ja muuttuu virtuaaliseksi tietokonepelaamiseksi (Kuvio 2).
On huomattava, etta tietokonepelit ovat usein myds eraanlaista
leikkimista.
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Kuvio 1. Viikoittainen leikkiminen ién ja sukupuolen
mukaan Helsingissd 2011, N=1 362
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Kuvio 2. Viikoittainen kavereiden kanssa leikkiminen
ja viikoittainen tieto- ja konsolipelien pelaaminen ian
mukaan Helsingissa 2011

%

70 T T T T
Pelaa

60 tietokonepeleja——
50 AK | e | eikKii .
40 \ ‘ !
30 \\ 7/
20
10 —~
0

11 12 13 14 15 16 17 18+

1k&a, vuotta

Tietokone- ja konsolipelit

Tietokonepelit ovat varsin suosittuja. Nayttaa silta, eli jonkinlai-
nen pelikonsoli 16ytyy jokaisesta kodista. Vahintdan kerran vii-
kossa tietokonepeleja pelaa 59 % helsinkilaisnuorista. Kaverei-
den kanssa tietokonepelejd pelaa yhta usein 41 % ja netissa,
vaikka toisella puolella maapalloa olevan pelikaverin kanssa, joka
viides. Tietokonepelaaminen on yh& poikien ominta juttua, mutta
ei enda niin vahvasti kuin kymmenen vuotta sitten.

Kuvio 3. Tietokone- ja konsolipelien pelaaminen véhin-
tdan kerran viikossa ién ja sukupuolen mukaan Helsin-
gisséd 2011, 11-19-vuotiaat (N=1 376)
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Vuoden 2000 “Kiirettd pitd&d” tutkimuksessa tietokonepeleja pai-
vittdin pelaavia helsinkilaisnuorista oli 29 % (Keskinen 2001, 47).

Kymmenen vuotta myohemmin heita oli 38 %'. Eniten on lisaan-

1 pelaa péivittdin joko yksin, kaverin kanssa tai netissa.

ISBN 978-952-272-087-0

Nuoret Helsingissd 2011 -tutkimus

11 12 13 14 15 16 17 18+

1k&, vuotta



Helsingin kaupungin tietokeskus e Vesa Keskinen

tynyt tyttéjen pelaaminen. Tama selittynee yksinkertaisesti silla,
ettd nykyaan tietokonepelejd suunnataan myoés tytoille. On myods
totta, ettd tyttdjen liikkumavara on suurempi eli tyttéjen on hel-
pompi leikkid ja pelata poikien peleja (tietokone- yms.) kuin poi-
kien leikkia esimerkiksi nukeilla.

Taulukko 1. Ldhes péivittdin tietokonepelejé pelaavat
tytét ja pojat Helsingissd vuosina 2000 ja 2011, %

2000, % 2011, % Muutos,
%-yksikkoa

Yhteensa 29 39 +10
Tytto 11 27 +16
Poika 47 54 7

Seuraava tarkastelu perustuu kollegoiden haastatteluihin sekéa
omakohtaisiin havaintoihin:

Taulukko 2. Pelaaminen ja leikkiminen Helsingisséa
2011, 11-19-vuotiaat, N=1 376
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Keraily

Kerdilyn suosio on ollut varsin vakaata ajasta riippumatta. Nyt
sen suhteen on tapahtunut jotakin vaikeasti tulkittavaa. Vuonna
2000 Helsingin koululaisista yli puolet (56 %) kerasi ainakin sa-
tunnaisesti jotakin (Keskinen 2001, 34). Kevaalla 2011 kerailijoi-
ta oli enda reilu kolmannes (35 %) nuorista. Mika selittaa kerai-
lyn suosion romahtamisen? Onko niin, etta nyt kylla "kerataan”
jotakin, mutta sitd ei kutsuta kerdailyksi? Ainakin tietokoneen
muistiin keratyt valokuvat ja musiikkitiedostot saattavat olla tal-
laista. Selvaa kuitenkin on, ettd nyt on aikaisempaa vaikeampaa
Idytad nuorta, joka kerad systemaattisesti kansioon kerailykort-
teja tai esineita vitriiniin. Kerailylle on ollut tyypillista, etta kera-
tadn omaan lapsuuteen ja nuoruuteen liittyvid nostalgisia asioita.
Onko tama lainalaisuus katkeamassa tietokoneistumisen myota,
kun kaikki on netissa?

Seura- ja roolipelit

Perinteiset seurapelit kuten lauta- ja korttipelit ovat pitdneet hy-
vin pintansa, vaikka tietokonepelit ovat vieneet niiltd ainakin vii-
koittaista peliaikaa. Lautapelien ja muiden seurapelien valttina on
sosiaalisuus. Ihminen pelaa toista ihmista vastaan, ja se on se
taika mika jaksaa kiinnostaa. Pelaamisen useuden mukaan tar-
kasteltuna nayttaa silta, etta pelilaudat ja — kortit kaivetaan esiin
kausiluonteisesti.

Seurapelien pelaaminen on yhta tuttua tytdille ja pojille. Kuvi-
on 4 tuloksen voi tulkita "pelien kautta” siten, etta varsin yleises-
ta lasten pelien (esim. Alias) pelaamisesta siirrytaan hieman har-
vempaan perhepelien pelaamiseen (esim. Menolippu) ja sen jal-
keen innostus herda uudelleen enemmaéan aikuisille suunnattujen
pelien parissa (esim. CSI).

Taulukko 3. Seura- ja roolipelien pelaaminen Helsingissé vuosina 2000* (N=2 734) ja 2011** (N=1 369), 11-19-vuotiaat

Viikoittain Kuukausittain  Harvemmin Ei lainkaan Yhteensa, %
2000 2011 2000 2011 2000 2011 2000 2011 2000 2011
Seurapelit (Monopoli, shakki, korttipelit...) 25 13 31 25 35 44 8 19 100 100
Peliautomaatit (joista ei saa rahavoittoja) 8 yi) 13 5 39 27 40 64 100 100
Perinteiset roolipelit (esim. AD&D, Vampire) 6 4 5 5 16 17 73 74 100 100
Naytelmaroolipelit (larppaus) 4 3 5 4 17 12 74 81 100 100

*10-18-vuotiaat vuonna 2000 **11-19-vuotiaat vuonna 2011
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Tietolaatikko lautapeleista

Lautapelimaailmassa on kymmenessé vuodessa tapahtunut paljon muu-
toksia ja uudistumista. Kansainvéliset suosikit (vuoden pelit ja pelieh-
dokkaat) julkaistaan myds suomeksi. Niitd myés mainostetaan ndéilla
meriiteilld. Enenevésti on tuotteistettu tv-sarjoihin, elokuviin, kirjoihin ja
jopa musiikkiin liittyvié pelejé. Trivial Pursuitin myété on tullut paljon
tietokilpailuaiheisia pelejé aiheesta kuin aiheesta. Kotimainen pelituotan-
to on kaiken kaikkiaan lisééntynyt ja tarjonta monipuolistunut.

Ilmeisesti vanhin Suomessa painettu suomenkielinen lautapeli on
vuodelta 1862. Kyseessd on “Huvimatka Avasaksaan” -lastenpeli. Pelin
hinta oli 45 hopeakopeekkaa, vaikka markka olikin lanseerattu 1860. Pe-
listd tehtiin toinen painos 1866. Se maksoi Suomen rahassa 2 markkaa.
Pelin julkaisija oli G. W. Edlund Helsingissé. Pelilautana toimivan kuva-
arkin koko on 51 x 40 cm, ja kuvat esittdvat tunnettuja ndhtdvyyksié eri
puolilla Suomea. Kaikki 56 kohdetta on esitelty erikseen pienesséd
(12,5 x 10 cm, 23 sivua) kirjasessa, joka on painettu Turussa
G. W. Wilénin & Kumpp. kirjapainossa 1866.

Tunnettuja, mutta nyt jo lopettaneita suomalaisia lautapelien kustan-
tajia ovat olleet Kuvataide (vuodesta 1925) ja Paletti. Nykyddn pelejé
tekeviét ja julkaisevat mm. Peliko (Afrikan Téahti), Tactic, Competo, Ne-
lostuote ja lautapelit.fi. Kesélla 2010 Nelostuote julkaisi 3000 kappaleen
numeroidun pelin Ruotsin kuningasperheen kesédhdistd “Sveriges Kunga-
hus - Frogespel”. Muista Afrikan tdhden jélkeen kansainvélisillé peli-
markkinoilla menestyneistd suomalaisista lautapeleisté voidaan mainita
1930-luvun Helsinkiin sijoittuva “Epéillyt” (Competo) salapoliisipeli.
Angry Birds -kdnnykképelisté on tulossa myds lautapeliversio.
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Kuvio 4. Seurapelien pelaaminen vdhintdén kerran
kuukaudessa ian ja sukupuolen mukaan Helsingisséa
2011, N=1369
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Roolipelit

Perinteiset pelilaudalla tai miniatyyreilla pelattavat roolipelit ovat
vakiinnuttaneet asemansa pelien joukossa (vrt. taulukko 3). Niita
pelaa ainakin satunnaisesti joka neljas nuori (26 %), pojista
29 %, tytoistd 24 %. Tilanne oli sama vuonna 2000. Naytelméa-
roolipelien suosio on sita vastoin hiipunut ainakin tutkitussa
11-19-vuotiaiden ikdryhmassa.

Peliautomaatit

Huvipuistoista tuttujen autopelien ja flippereiden pelaaminen on
vahentynyt selvasti kymmenessa vuodessa. Naita peleja pelataan
nyt kotona tietokoneella.

Cosplay
Cosplay (costume play) on harrastus, jossa pukeudutaan mang

a-,

anime-, sarjakuva-, peli- tai elokuvahahmoiksi. Tytdista sita harras-

taa ainakin 14 %, pojista hieman harvempi eli 11 %.

Taulukko 4. Nuorten rahapelien pelaaminen Helsingissé vuonna 2000* (N=2 625) ja 2011* (N=1 355), %

Lahes paivittdin  Viikoittain Kuukaisuttain Harvemmin Ei koskaan Yhteensa, %

2000 2011 2000 2011 2000 2000 2011 2011 2000 2011 2000 2011
Taitopeleja (pitkéveto, tulosveto, ravit, vakioveikkaus...) 2 2 8 4 8 100 100 10 60 80 100 100
Onnenpeleja (lotto, Assé-arpa) 1 2 7 3 14 100 100 16 38 73 100 100
Peliautomaatteja (joissa voi saada rahavoittoja) 8 4 14 6 16 100 100 19 31 61 100 100
Vedonly6ntid ja pelaamista ystavien kanssa rahasta 2 3 4 3 8 100 100 20 59 68 100 100
*10-18-vuotiaat vuonna 2000 **11-19-vuotiaat vuonna 2011
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Rahapelit

Vuoden 2000 nuorten vapaa-aikatutkimuksen yksi uusi aihe-alue
oli selvittda nuorten rahapelien pelaamista kuten veikkaamista ja
vedonlyontia. (Keskinen 2001, 51). Vuoden 2000 tutkimuksen
kysymyskokonaisuus toistettiin uudessa tutkimuksessa sellaise-
naan lisattynd nettipeleilla. Kysymyksen tulos osoittautui enna-
koitua mielenkiintoisemmaksi. Veikkauksen pelien ikaraja nousi
18 vuoteen kesdkuun alussa 2009. Rahapelien kieltaminen ala-
ikaisiltd nakyi luonnollisesti pelaamisen rajuna vahenemisena.
Vuoden 2000 tutkimuksen mukaan 10-18-vuotiaista helsinkiléis-
nuorista 67 % oli pelannut jotakin Veikkauksen peleistd. Vuonna
2011 vastaava osuus oli 32 %.

Nuoret pelaavat edelleen jossakin maéarin rahapeleja vaikka ne
ovat kiellettyja alle 18-vuotiailta. Ikdrajamuutos ei sinansd muu-
ta mitaan, jos sita ei myds valvota. Toisaalta on vaikea myo6s-
kdan paheksua sitd, etta nuori laittaa vaikkapa muutaman rivin
lottoa vanhempiensa kuponkiin (vrt. kuvio 5 ja onnenpelit).

Uhka- ja taitopelit kuuluvat miesten maailmaan — tytot pelaa-
vat rahapeleja huomattavasti poikia vahemman.

Pojilla rahapelien pelaaminen yleistyy taysi-ikdisyyden myo6ta.
Nettipelit nayttavat kiinnostavan eniten 14-vuotiaita poikia, vaik-
ka lupaa pelaamiseen heilla ei ikdnsa puolesta pitéisi lainkaan ol-
la.

Vuoden 2000 tutkimuksen mukaan (Keskinen 2001, 51) poiki-
en oma urheiluharrastus (esimerkkina jalkapallo) sai heitd pe-
laamaan taitopeleja. Taméa patenee yhékin, vaikka vuoden 2011
tutkimuksen aineistosta sita ei voidakaan lajitasolla todentaa.

Hedelmapelit, yksikatiset, pokeripelit yms. olivat tutkimuksen
toteuttamisen aikana kevaalla 2011 kielletty ilman aikuisen mu-
kana oloa alle 15-vuotiailta. Pelien ikdraja nousi 1.7.2011 alkaen

18 vuoteen. Kevaan 2011 tilanteessa peliautomaattipeleja pelat-
tiin "nousujohteisesti” sitd mukaan kun ika sen salli.

ISBN 978-952-272-087-0

Nuoret Helsingissd 2011 -tutkimus



Helsingin kaupungin tietokeskus e Vesa Keskinen

Kuvio 5. Nuorten rahapelien pelaaminen vahintdan kerran
kuukaudessa idn ja sukupuolen mukaan Helsingissd 2011
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