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HARUSPUISTO-PELI SUUNNITTELUN TUKENA

Meri-Rastilaan on tehty viime vuosina taydennysrakentamissuunnitelmaa, jonka yhteydessa
uudistetaan alueen kulkureitteja, torialuetta ja puistoja. Haruspuisto on Meri-Rastilassa sijaitseva
etenkin lasten ja lapsiperheiden suosima asukaspuisto (kartta 1). Puistosta [6ytyy muun muassa
iitapaivakerhotoimintaa seka ohjattua ulko- ja sisatoimintaa lapsiperheille.

Syksyn 2017 aikana Haruspuistosta tehdaan puistosuunnitelma, jonka pohjaksi FEMMA Helsinki
on kerédnnyt lapsilta ja nuorilta toiveita puiston reitiston ja toiminnallisuuksien kehittamiseksi.
Toiveita kerattiin syksylla 2017 Action Track -sovellukseen rakennetun Haruspuisto-pelin avulla.
Peruskouluikéiset lapset ja nuoret kiersivat pelaten ja vastasivat puiston kehitysta koskeviin
kysymyksiin.

Haruspuisto-pelin kysymykset laativat Kaupunkiympariston toimialan alueesta vastaavat <
suunnittelijat. Pelin rakensi nuorisotalo Merirastin tyontekijat. FEMMA Helsinki -kollektiivin 2
suunnittelijat lona Ogbeide ja Milla Kallio pilotoivat Haruspuisto-pelin, jonka jalkeen peli oli kolme 2
viikkoa auki alueen asukkaille 09.10.-29.10.2017. FEMMA Helsinki my6s toteutti aineiston analyysin. LL]
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HARUSPUISTO-PELIN
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Kartta 1: Haruspuisto ja Haruspuisto -pelin reitti.



TIETOA VASTAAJISTA

e Arviolta noin 150 ihmista osallistui Haruspuisto-pelin pelaamiseen. Vastauksia
Haruspuisto-peliin tuli noin 50:Ita 1-5 hengen ryhmalta.

e Kolme nelosluokkaa ja nelja ylaasteen luokkaa pelasivat Haruspuisto-pelin
FEMMA Helsinki -kollektiivin opastuksella. Taman lisaksi muutamia pelikierroksia
tehtiin itsenaisesti.

e Haruspuisto -pelid pystyi pelaamaan yksin tai rynmassa. Mikali pelia pelattiin
ryhmassa, vastaajan ika valittiin nuorimman pelaajan mukaan ja sukupuoli
maarittyi enemmistdn pelaajista mukaan. Taman vuoksi aineisto on suuntaa
antava, eika tarkkaa pelaajien maaraa pystyta laskemaan.

e Aineiston sukupuolijakauma vaikutti kohtalaisen tasaiselta (kuvio 1). Myds
ikdjakauma oli ala- ja ylaasteikaisten osalta suhteellisen tasainen (kuvio 2).
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KUVIO 1: SUKUPUOLIJAKAUMA (vastausten maara)
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KUVIO 2: IKAJAKAUMA (vastausten mara)
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HARUSPUISTON KAYTTAJAT

Haruspuisto on talla hetkella erityisesti ala-asteikaisten suosiossa
(kuvio 3). Ala-asteikaisista vastaajista 46 % kayttavat puistoa kerran viikossa
tai useammin.

Ylaasteikaiset eivat kokeneet Haruspuistoa itselleen yhta merkittavaksi
ajanviettopaikaksi, vaan viettavat aikaa paaosin muualla. Heista 61 %
kayttad Haruspuistoa harvoin tai ei koskaan (kuvio 3). Ylaasteikaisten arjen
elinpiiri on suurempi kuin nuorempien lasten, he viettavat usein vapaa-
alkaansa Haruspuiston tai Meri-Rastilan ulkopuolella.



KUVIO 3: KUINKA USEIN KAYT HARUSPUISTOSSA?
(%)

Ala-asteikaiset Yldasteikiiset

B Harvoin / En koskaan M Kerran kuussa ™ Kerran viikossa ™ Monta kertaa viikossa



HARUSPUISTON TARJOUMAT

Lasten ja nuorten toivomia toiminnallisuuksia tarkastellaan tarjouma-kasitteen avulla.

Tarjoumalla viitataan ihmisen ymparistossa havaitsemiin tekemisen mahdollisuuksiin.

Sosiaalinen tarjouma: Kanssakaymisen tai yksinolon mahdollistavat tarjoumat kuten
hengailu, istuminen.

Toiminnallinen tarjouma: Tekemisen toiminnot kuten jalkapallon pelaaminen tai kiipeily.

Toiminnalliset ja sosiaaliset tarjoumat olivat vastaajille tarkeita (kuvio 3). Suurin osa
vastaajista halusi viettda aikaa kavereiden kanssa hengaillen tai pelata erilaisia pallopeleja.
Hengailu sisalsi muun muassa kannykalla olemista, kavereiden kanssa istumista, musiikin
kuuntelua ja leikkimista. Suosituimpia pallopeleja olivat jalkapallo ja koripallo. Myds muu
toiminnallinen tekeminen kuten keinuminen, kiipeily, parkour, maenlasku, skeittaus ja
skoottaus olivat mieleisia.

Havaintojemme mukaan vastaajien toiveissa oleva tekeminen on myads talla hetkella
suuressa suosiossa Haruspuistossa.
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KUVIO 4: MITA HALUAISIT TEHDA HARUSPUISTOSSA?

(vastausten maara)
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LEIKKIPUISTON KEHITYSTOIVEET

Leikkipuisto on etenkin ala-asteikaisten suosiossa. Ala-asteikaisista 79 % kayttaa puistoa, kun taas
ylaasteikaisista vain 29%. Ylaasteikaiset kokivat puiston olevan nuoremmille tarkoitettu.

Parasta vastaajien mielesta leikkipuistossa olivat toiminnalliset tarjoumat, joita puistossa oli monipuolisesti.
Puisto tarjoaa mahdollisuuden mm. hengailuun, jalkapallon ja koripallon pelaamiseen, skeittaukseen,
leikkimiseen ja maenlaskuun. Puistosta I0ytyy myos siséatilat, jotka tosin ovat kaytdssa vain paivasaikaan ja
tarjoavat toimintaa paéaosin lapsiperheille ja ala-asteikaisille.

Huonointa Haruspuistossa vastaajien mielesta olivat konfliktitilanteet ja rajoitukset, jotka koskivat
leikkipuiston sisatilojen kayttoa seka huonossa kunnossa olevat valineet ja pois kaytdsta oleva majakka.

KEHITYSTOIVEET <
Sisatilat, joissa voi olla suojassa huonolla / kylmélla saalla 2
e Sisatilat, jotta kdnnykan kaytto olisi mahdollista huonollakin / kylmalla saalla 2

e Monipuoliset toiminnalliset ja sosiaaliset tarjoumat LL]
L

Helsinki



3 U

- S
/\\ ~_——\ B <

: Ly i

} | S g _
\ 3};_;‘,&.\;3,—, i
\ 4

\
N

Kuva 2: Leikkipuisto Haruspuisto. (Ogbeide 2017)



RASTI 4, RISTEYS HARUSPUISTOSSA

60% vastaajista kulkee rasti 4:n (kuva 1) ohi monta kertaa viikossa, suurimmaksi
osaksi iltapaivisin. Heista suurin osa on ala-asteikaisia. Ylaasteikaiset harvemmin
kulkevat vastausten mukaan risteyksen ohi.

KEHITYSTOIVEET
Rasti 4:n aluetta voisi vastaajien mukaan kehittaa vetovoimaisemmaksi ja

viihtyisammaksi. Vastaajien keskuudesta nousi esiin mm. palveluiden kehittaminen.

Esimerkiksi wifi- ja latauspistetta toivottiin. Lisaksi ehdotettiin jaatelokioskia tai toria.

Yleisesti alueen siistimista sek& huolenpitoa korostettiin, ja toivottiin yleisia
hengailupaikkoja kuten penkkeja. Lisdksi rasti 4:n kohdalle toivottiin toiminnallisia
tarjoumia (pallopelit ym) kuten muuallekin Haruspuistoon.
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VALAISTUS

Vastaajat toivoivat yleisesti valaistuksen parantamista koko Haruspuiston
alueella. Erityisesti teiden ja polkujen seka leikkipuiston, urheilukentan ja
skeittipuiston valaistuksen parantaminen nousi vastauksissa esille.

Kallion valaistuksen osalta toivottiin varikkaita valoja.

FEMMA

T

elsinki



ALIKULKUTUNNELI

Vastauksissa alikulkutunnelin kayttd jakaantui suhteellisen tasaisesti sita
kayttavien ja muita reitteja kayttavien kesken. Moni kuitenkin kertoi
menevansa alikulkutunnelista vain harvoin. Havainnot my6s osoittavat, etta
vastaajien luonnolliset reitit kulkevat useimmiten alikulun sijaan tien yli
bussipyséakeille, kouluun ja Haruspuistoon.

KEHITYSTOIVEET

Vastaajien mielesta alikulkutunnelia voisi parantaa valoilla, siistimisella,
graffiteilla tai maalauksilla. Vastauksien perusteella alikulkutunneli koetaan
epasiisting, tylsana ja osittain tarpeettomana.
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Kuva 3: Alikulku Meri:Ra{stil'ént'ie_h; a]i_,_l:i_grquuiét’qs‘ta_péin."(Ogbéi_de, 2017) l




KALLAHDEN URHEILUKENTTA

Suurin osa vastaajista kertoo kayttavansa urheilukenttda monta kertaa tai kerran viikossa.
Ylaasteikaiset raportoivat kayttavansa kenttad ala-asteikaisia enemman.

TARJOUMAT

Parasta urheilukentassa oli vastaajien mielesta toiminnallisuus (kuvio 5). Vastaajat kertoivat
kentalla olevan monipuoliset tekemisen mahdollisuudet, lisaksi sinne on hyvét kulkuyhteydet. Hyvaa
on myds joukkuelajien harrastamisen mahdollisuudet, iso tila, kavereiden kanssa hengailu seka
talviurheilumahdollisuudet.

KEHITYSTOIVEET

Kallahden kenttaa kritisoitiin roskaisuudesta, sateen vaikutuksesta kentan pintaan ja

pienesta koosta. Kentéalle kaivattiin pallopelien lisdksi muita aktiviteetteja

kuten keinuja, penkkeja ja trampoliinia. Vastauksissa nousi esiin myds lasten ja nuorten
valiset sosiaaliset suhteet, kuten kiusaamistilanteet isompien ja ala-asteikaisten ja ylaasteikaisten
valilla tai ryhmien sisalla.
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KUVIO 5: MITA HALUAT HARRASTAA KENTALLA?

(vastausten maara)

Pelata jalkapalloa I
Kiipeilla

Harrastaa parkouria
Pelata katukorista
Pelata futsalia

Koripalloa tai séhlya miniareenalla

Osallistua tapahtumiin

Pelata tennista I 2
Kayttaa ulkokuntoilulaitteita I ™
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VASTAAJIEN LEMPIPAIKKA HARUSPUISTOSSA

Tarkeimpia paikkoja Haruspuistossa olivat leikkipuisto ja jalkapallokentta (kuva 4). Naissa paikoissa
vastaajat arvostivat sosiaalisia ja toiminnallisia tarjoumia.

On tarkedad, ettd Haruspuistosta loytyy erilaisia paikkoja, jotka mahdollistavat oman rauhan ja
sosiaalisen kanssakaymiseen muiden puiston kayttdjien kanssa. Nuoret ovat erilaisia. Osa toivoo omaa

rauhaa, kun taas osa haluaisi olla l&ahell&a muita. Ei siis ole yhta paikkaa, jossa nuoret haluaisivat viettaa
aikaa.

‘lkﬂvatét: -’Lerja b.iﬁpjaiplzkbja Haruspuistossa: (V



ANALYYSI JA YHTEENVETO |

Sosiaaliset ja toiminnalliset tarjoumat olivat Haruspuiston ja Kallahden urheilukentan osalta tarkeita.
Vastaajat toivoivat myds suojaisempia tiloja, jotka mahdollistavat kannykalla olemisen ja saalta
suojautumisen.

Haruspuisto on enemman ala-asteikéaisten kaytossa. Leikkipuisto on télle ikdryhmalle mieleinen paikka
ja puisto on heidan paivittaisten kulkureittiensa varrella. Haruspuisto on merkittava alueen ala-asteikaisille
ja sita nuoremmille, koska heidan elinpiirinsd on lahelld kotia. Puiston kehittaminen taman
kayttajaryhman ehdoilla on tarkeaa.

Ylaastelaiset eivat kayttaneet Haruspuistoa yhta paljon kuin nuoremmat. He eivat kokeneet
tarjoumien olevan heille sopivia. Leikkipuisto oli monen mielesta lapsille suunnattu ja he <
viettivat paaosin aikaa Meri-Rastilaa laajemmalla alueella. Yldasteikaiset kayttivat sen 2
sijaan Kallahden urheilukenttda ja he arvostivat mahdollisuutta pelata pallopeleja isolla

kentélla. Kenttien laheisyyteen toivottiin kuitenkin monipuolisempia tekemisen E
mahdollisuuksia, kuten keinuja tai kiipeilytelineitd, jotta muutkin kuin pallopeleja LLJ
pelaavat voisivat nauttia samasta tilasta. Kentéalle toivottiin sadesuojia ja penkkeja. hl—



ANALYYSI JA YHTEENVETO I

Luonnolliset reitit kulkivat alikulkutunnelin sijaan Meri-Rastilantien yli. Tien yli kulkevien
luonnollisten reittien turvallisuuteen olisikin sen vuoksi syyta panostaa.

Alikulkutunneli koettiin osittain turhana, mutta sita voitaisiin kehittaa viihtyvyydella: maalauksilla ja
paremmalla valaistuksella.

Rasti 4:n aluetta voisi vastaajien mukaan kehittaa vetovoimaisemmaksi ja viihtyisammaksi
palveluita ja tarjoumia kehittamalla.

Vastaajat toivoivat yleisesti ottaen valaistuksen parantamista Haruspuiston alueella.
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KEHITYSEHDOTUKSIA HARUSPUISTON
SUUNNITTELUN TUEKSI

Monipuoliset tarjoumat. Haruspuiston pitaisi tarjota monipuolisesti erilaisia toiminnallisia ja
sosiaalisia tekemisen mahdollisuuksia erilaisille kayttajille. Urheilukentat voisivat tarjota myos
muuta tekemista. Palloilulajien liséksi esimerkiksi kiipeilya, penkkeja ja hengailun mahdollistavia
rakenteita. Tall6in jalkapalloa pelaavat ja muita aktiviteetteja harrastavat nuoret voivat kayttaa

samaa tilaa.

Puhelimen kaytto on nuorille tarkeéaa. Puistosta voisi [0ytya esimerkiksi kdnnykdiden
latauspisteita ja tiloja, jotka mahdollistavat kAnnykan kayton.

Saalta suojautuminen. Katoksia penkkien yhteyteen, urheilukentille ja puistoon.
Viihtyvyys. Kavelyreittien valaiseminen, taiteen lisdaminen, siisteys.

Luonnollisten reittien turvallisuudesta huolehtiminen. Lasten ja nuorten reittien kartoittaminen
ja niiden turvalliseksi tekeminen.
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HUOMIOITA NUORTEN OSALLISTAMISESTA

Suurin osa vastaajista piti Haruspuisto -pelista. Alylaitteiden ja internet-yhteyden puuttuminen seka
akun loppuminen vaikeutti pelaamista ja aineiston kerdamista.

Monet vastaajista eivat ymmartaneet kysymyksia, eivatka sen vuoksi jaksaneet pohtia vastauksia
kunnolla. Ryhmittain kirjatut vastaukset eivat mydskaan valttamatta kerro ryhmalaisten
todellisista mielipiteista.

Harva alueen asukas kavi vapaa-ajallaan pelaamassa pelid, joten vastaukset nojaavat vahvasti
kouluajalla pelin pelanneisiin luokkiin. Haruspuisto-pelin pelaaminen olisi vaatinut asukkailta melko
suurta aktiivisuutta.

Osallistamisen menetelmat tulisi suunnitella kohderyhman mukaan. Pelin sanalliset vastaukset
jaivat melko pintapuolisiksi, ja saturaatiopiste vastauksissa saavutettiin nopeasti.

pyrkid ymmartamaan kayttgjien kokemuksia ja tarpeita laadullisilla menetelmilla,

Osallistavan suunnittelun olisi selkeasti rajatuissa suunnittelukohteissa hyddyllisempéaa %
jotta saataisiin syvempi ymmarrys suunnittelun tueksi. E
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