
Asiakohta Taso 0 Taso 1 Taso 2 Taso 3
Pisteitä 0 1 3 5

Yleiset

Ei kokemusta 
asiakohdasta.

Kokemusta asiakohdasta 
vähintään yhdessä 
projektissa. Löytää 
asiakohtaan liittyvää tietoa 
oma-aloitteisesti.

Kokemusta asiakohdasta 
vähintään kolmessa 
projektissa. Osaa soveltaa 
tietoa käytäntöön
itsenäisesti. Osaa neuvoa 
muita asiaan liittyvissä 
kysymyksissä. Jos 
asiakohta on teknologia, 
osaa selvittää teknologian 
käyttöön liittyviä ongelmia.

Kokemusta asiakohdasta vähintään 
seitsemässä projektissa ja käyttää 
menetelmää tai teknologiaa 
aktiivisesti.  Jos asiakohtaan liittyy 
avoimen lähdekoodin komponentti, 
on perehtynyt komponentin 
lähdekoodiin ja osaa vastata siihen 
liittyviin kysymyksiin.

Kontribuutioita projektien 
upstream-versioihin Ei kontribuutioita.

Lähettänyt muutoksia 
(patch tai pull request) 
vähintään yhteen yhteisön 
ylläpitämään avoimen 
lähdekoodin projektiin.

Lähettänyt muutoksia 
vähintään kolmeen 
avoimen lähdekoodin 
projektiin tai lähettänyt 
vähintään kymmenen 
muutosta yhteen avoimen 
lähdekoodin projektiin.

Vähintään tason 2 vaatimukset. 
Toimii aktiivisesti yhteisön 
ylläpitämien avoimen lähdekoodin 
projektien parissa.

Toimii avoimen 
lähdekoodin projektin 
ylläpitäjänä Ei toimi ylläpitäjänä.

Ylläpitää avoimen 
lähdekoodin projektia.

Ylläpitää vähintään 
kolmea avoimen 
lähdekoodin projektia.

Ylläpitää suosittua (GitHub-tähtiä tai 
BitBucket-seuraajia vähintään 100 
kpl tai vastaava taso muussa 
avoimessa 
versionhallintajärjestelmässä) ja 
aktiivista avoimen lähdekoodin 
projektia.

Kommunikaatio avoimen 
lähdekoodin yhteisöjen 
kanssa Ei kokemusta.

Lähettänyt vähintään 
kolme bugiraporttia tai 
muutosehdotusta tai 
keskusteluviestiä yhteisön 
ylläpitämiin avoimen 
lähdekoodin projekteihin.

Lähettänyt vähintään 
kymmenen bugiraporttia 
tai muutosehdotusta tai 
keskusteluviestiä yhteisön 
ylläpitämiin avoimen 
lähdekoodin projekteihin.

Vähintään tason 2 vaatimukset. 
Osallistuu aktiivisesti keskusteluihin 
avoimen lähdekoodin projektien 
keskustelukanavilla.

Avoimen lähdekoodin 
lisenssit Ei kokemusta.

Ymmärtää eron copyleft- 
ja sallivan lisenssin välillä.

Osaa valita oikean 
lisenssin käytännön 
projektivaatimusten 
perusteella. Osaa arvioida 
ulkopuolisten avoimen 
lähdekoodin 
komponenttien lisenssien 
sopivuutta projektin 
tarpeisiin.

Vähintään tason 2 vaatimukset. On 
hyvin perehtynyt avoimen 
lähdekoodin lisensseihin ja osaa 
selittää OSI:n hyväksymien 
lisenssien erot tilaajalle.



LIITE 3.3. Henkilöresurssin osaamispisteytyskaavake Painotus (1-15) Taso (0-3) Viite / lisätietoja Pisteet

Henkilön nimi

PHP / Frontend PHP 15 3

Symfony 10 2

Drupal 12 3

WordPress 8 3

Laravel 7 2

Yii 5 0

PostgreSQL / MariaDB / MySQL 6 3

ECMAScript 6 6 2

jQuery 6 2

React 6 1

LESS / SASS 4 2

Twitter Bootstrap 7 2

HTML5 5 3

Responsiiviset käyttöliittymät 8 3

DevOps Node.js / io.js 5 1

Gulp / Grunt / Webpack 5 1

GNU/Linux-palvelinkäyttö 5 2

Bash- / muu shelliskriptaus 3 1

Testaus Yksikkötestaus 4 1

Automatisoitu selaintestaus 4 0

Integraatiotestaus 4 1

Työkalut git 5 3

GitHub / BitBucket / vastaava 4 3

Menetelmät Continuous Integration 3 1

Ketterä tiimityö 3 2

REST-rajapintaintegraatiot 3 2

Käyttäjälähtöinen suunnittelu 8 1

Avoin lähdekoodi Kontribuutioita projektien upstream-versioon 10 1

Toimii avoimen lähdekoodin projektin ylläpitäjänä 8 1

Kommunikaatio avoimen lähdekoodin yhteisöjen kanssa 6 1

Avoimen lähdekoodin lisenssit 6 0

Painot yhteensä 191

Pisteet yhteensä 0

Maksimipisteet 955



PHP / Frontend 105 54,97%

DevOps 18 9,42%

Testaus 12 6,28%

Työkalut 9 4,71%

Menetelmät 17 8,90%

Avoin lähdekoodi 30 15,71%
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