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Hankkeen perustiedot (www-sivulle)

Hankkeen nimi:
DIME - Digitaaliset metataidot

Hankkeen kokonaisaikataulu (kk.vvvv — kk.vvvv):
1.1.2016-31.12.2018

(www-sivulle) 2016 2017 2018

Innovaatiorahastosta haettava rahoitus (euroa) 131 000 134 200 131 200
Oma rahoitus (euroa) 12 000 8 000 8 000
Muu rahoitus (euroa) 0 0 0
Yhteensi (euroa) 143 000 142 200 139 200

Hankkeen yhteistyokumppanit (www-sivulle)

Yhteistydkumppanit kaupungin sisélla:
Opetusvirasto

Yhteistydkumppanit kaupungin ulkopuolella:
Helsingin yliopiston Playful Learning Center, hankkeessa koottava yritysverkosto

Tiivis kuvaus hankkeen keskeisesta sisdllostd (www-sivulle)

Hankkeen tarkeimmét tavoitteet:

DIME on kolmivuotinen hanke, jossa kehitetddn ja testataan keinoja parantaa peruskouluikéisten lasten digitaalisia me-
tataitoja. Digitaalisilla metataidoilla tarkoitetaan sellaisia taitoja, joiden avulla lapsi kykenee hallitsemaan omaa tyds-
kentelyadn ja oppimistaan digitaalista teknologiaa ja siséltdja hyodyntéen. Téllaisia ovat muun muassa tiedonhallinta ja
-késittelytaidot, oppimaan oppimisen taidot, itsesédtelytaidot, sosiaaliset taidot, tyoskentely- ja ajanhallintataidot, it-
sestd huolehtimisen taidot ja oman oppimisen ja kehittymisen reflektointitaidot. ‘

DIMEn keskeinen tavoite on kehittdé digitaalista vélineist6d ja suunnitteluperiaatteita, jolla peruskouluikaiset lapset ja
nuoret (1) tulevat tietoisiksi omasta teknologian kéytdstaén ja (2) kehittavat omia digitaalisia metataitojaan.

Hankkeen keskeinen menetelma taitavan ja vastuullisen teknologian kéytén opettamiselle on toiminnalliset tietoisuus-
interventiot. Toiminnalliset tietoisuusinterventiot ovat peliin tai leikkiin perustuvia teknologia-avusteisia harjoituksia,
joita kokonainen koululuokka voi tehdd oman opettajansa johdolla. Tarkoitus on luoda digitaalisten metataitoharjoitus-
ten kokonaisuus, joka on verkossa ilmaiseksi kaikkien halukkaiden saatavilla. Kokonaisuus on integroitavissa muuhun
opetukseen joko ilmiépohjaisesti tai ainekohtaisesti. Hankkeen aikana otetaan mukaan peruskouluja koko Helsingin
alueelta. Hanke tukee vahvasti Helsingin opetusviraston strategiaa ja uuden opetussuunnitelman uudlstustyota kohti
laaja-alaista osaamista.

Peruskouluissa tehtdvin kehitys- ja tutkimustydn lopullinen tavoite on luoda uutta oppimisen ja henkisen hyvinvointi-
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teknologian osaamista pddkaupunkiseudulle, Tdmdn takia hankkeessa synnytetdan (3) yritysverkosto, jonka keskitssa
on uudenlainen hyvinvointia ja taitavaa, vastuullista téknologian kdytt6d painottava design-ajattelu ja siitd kumpuava
liiketoiminta-ajattelu. Verkosto tuo uudenlaista osaamista yrityksiin ja luo uudenlaisia yhteisty6suhteita oppimisalan,
hyvinvointialan ja teknologia-alan yritysten valille. Samalla kehittyvat oppilaitosten ja yritysten valinen tutkimus- ja ke-
hittamistoiminta. Metropolian ja Helsingin yliopiston hankkeeseen osallistuvien toimijoiden osaaminen luo télle poik-
keuksellisen ja monialaisen toiminta-alustan.

Hankkeen konkreettinen sisdlto lyhyesti:

1. Tietoisuusinterventiopilotit

Hankkeessa luodaan ilmainen ja avoin opetusmateriaali, jonka kdyttoad digitaalisten metataitojen opettamisessa pilo-
toidaan ja tutkitaan hankkeen ajan kolmessa vaiheessa. Ensin pilotointi tapahtuu Maatullin ja Siltamé&en ala-asteilla.

Sen jélkeen pilotointi laajentuu koko Helsingin alueen pilottikouluihin ja kolmannessa vaiheessa kaikki halukkaat helsin-
kilaiskoulut voivat osallistua. Oppimateriaalin tuottaminen syventaa ymmarrysta taitavan ja vastuullisen, henkista hy-
vinvointia ja oppimista kehittdavan suunnitteluparadigman periaatteista.

2. Digitaalisten metataitojen opettajakoulutus
Hankkeen aikana koulutetaan peruskouluopettajia opettamaan digitaalisia metataitoja. Opettajat voivat myos jakaa
oppimaansa omissa koulussaan kollegoilleen.

3. Tutkimustyo ja viestinta

Hankkeessa tutkitaan pilottitoiminnan vaikuttavuutta digitaalisten metataitojen kehittymisessd ja seurataan luotavan
yritysverkoston kehittymistd. Hankkeen viestintd perustuu avoimelle eli kaikki hankkeen tutkimus- ja kehitystoiminnas-
sa saatu tieto levitetddn vapaasti. Myos osa yritysverkoston toiminnasta perustuu digitaaliselle viestinndlle ja yhteis-

toiminnalle.

4. Yritysverkostotoiminta

Hankkeessa luodaan avoin yritysverkosto, jonka padteemoina ovat oppimisratkaisut, henkisen hyvinvoinnin teknologiat
ja taitavan ja vastuullisen designin kehittdminen. Hankkeen piloteissa ja niihin liittyvdssa tutkimus- ja kehitystoiminnas-
sa saavutettu ymmadrrys hyddynnetddn tdman verkoston tieto-taidon levityksessd ja yhteistoiminnan kehittdmisessa.
Verkostossa oletetaan kehittyvan uusia palveluita ja tuotteita sekd uudenlaista tutkimus- ja kehitystoimintaa.

Mitka elementit hankkeessa ovat uusia ja innovatiivisia?

Digitaaliset metataidot koulutuskokonaisuutena on peruskoulukontekstissa uusi innovaatio. Teknologian taitava ja vas-
tuullinen kaytto edellyttda uudenlaista hahmottamis-, ymmarrys- ja toimintakykyd. N&ita kykyja ei ole aiemmin opetet-
tu jarjestelmallisesti, vaikka ldahes kaikki tulevaisuuden tyot edellyttavat niiden hallintaa.

Digitaalinen tuotekehittelyparadigma, joka nojaa erityisesti taitavaan ja vastuulliseen designiin ja henkisen hyvinvoinnin
edistamiseen; on uusi ndkékulma digitoimialalle. Hankkeen synnyttama yritysverkosto on luomassa uudenlaista yhteis-
kunnallisesti vastuullista yrityskulttuuria paakaupunkiseudulle. Metropolian Skillful Design Labin ja Helsingin yliopiston
Playful Learning Centerin mahdollistama yhteinen toiminta-alusta on asiantuntijuudeltaan poikkeuksellinen ja uusi.
Oppimisen, suunnittelun ja teknologiaosaamisen yhdistelma on innovatiivinen pohja uudelle tutkimus- ja kehitystyolle
ja liiketoimintaosaamiselle. Hankkeen toimintamalli, jossa yksittdisen tutkimus- ja kehitysprosessin tulokset pyritdan
laajentamaan uudentyyppisen toimialan idearesurssiksi, on uudenlainen ldhestymistapa kehityshanketoiminnassa.

Milld tavalla hanke tukee tulevaisuuden osaamis- ja elinkeinoperustaa?
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DIME-hankkeen yhteydessa syntyva yritysverkosto luo uudenlaista kestédvéa pohjaa digitaaliselle toimialalle. Hanke luo
uudenlaista suunnitteluasennetta, jossa vastuullisuus ja suunnittelutoiminnan eettisyys otetaan huomioon. Hankkeessa
kehiteltdvien taitavien ja vastuullisten suunnitteluperiaatteiden pohjalta on mahdollista synnyttad uudenlaista henki-
seen hyvinvointiin tdhtadvaa liiketoimintaa. Yritysverkoston ideana on luoda téllaiselle toiminnalle otollinen ympéristd
ja verkosto. Hankkeen toiminta tormayttaa digitaalisen alan ja hyvinvointialan yrityksi, taitavaan designiin perehtynei-
ta opiskelijoita, opetusalan toimijoita ja tutkijoita, joten edellytykset uudenlaisiin pedagogisiin keksintdihin ovat myds
hyvat.

Pitkélld aikavalilld hankkeen vaikutukset nakyvat digitaalisten metataitojen parantumisena nykyisten koululaisten siir-
tyessa tyoelamaan.

Kuvaus hankkeen taustasta ja toimintakentésté

Hankkeen taustaa, miksi hankkeeseen ryhdyttiin, mikd ongelma hankkeen taustalla on?

Télld hetkella yksi oppimisen ja hyvinvoinnin keskeisistd haasteista on teknologian kéytén hallitseminen. Teknologian
taitava ja vastuullinen kéyttd parantaa ja syventéd oppimista, mutta laitteiden, palveluiden ja ohjelmistojen kaytt voi
myaos riistaytya kdsistd. Jo alakouluikdinen saattaa kdyttda mobiililaitteita ja tietokoneita useita tunteja pdivassd. Tama
ei ole itsessddn ongelma, jos teknologian kaytto on hallittua, mutta se voi ajautua impulsiiviseksi ja hallitsemattomaksi
toiminnaksi. Lasten ja aikuisten jaettu kokemus on, ettd laitteiden kéyttd voi harhauttaa keskittyméaén epéoleelliseen.
Tutkimusten mukaan hallitsematon teknologian kéytto johtaa pitkéjénteisyyden ja priorisointikyvyn heikkenemiseen ja
stressitason kasvuun. Nama teknologian kdyton seuraukset ovat suorassa suhteessa oppimiskyvyn heikkenemisen
kanssa vaikuttaen myds lasten hyvinvointiin ja tasapainoiseen kehitykseen. Esimerkiksi Isossa-Britanniassa tehdyssa
tutkimuksessa kaksi kolmasosaa lapsista koki, etta teknologian kéytté héiritsee heidédn oppimistaan ja perheen ja ysti-
vien kanssa olemista. Lapset my0s kokivat, ettd heillé ei ole taitoja vahentda omaa teknologian kdytt64dan (Livingstone,
S. et al. 2014. Net Children Go Mobile.). Kanadalaistutkimuksen mukaan ihmisten kyky keskittyd on pudonnut mitatta-
vasti vuodesta 2000. Keskeisen syyn télle oletetaan olevan teknologian kéytolla. (Microsoft Attention Spans 2015.) Kes-
kittymiskyvyn vdhenemiselld on luonnollisesti suora yhteys oppimiskykyyn.

DIME-hanke keskittyy antamaan vélineitd peruskouluikéisille taitavaan ja vastuulliseen teknologian kdyttdon. Hankkeen
pohjaoletuksena on, ettd jokaisen yksilon tulee itse oivaltaa teknologian kdyttoon liittyvat haasteet ja kehittds omat
keinot hallitsemattoman kéytdn ehkaisemiseksi. Analogiana voidaan kéyttda ihmisten kykya hallita omaa sy6mistéén
nykytilanteessa, jossa erilaisia herkkuja on tarjolla ylenmaarin. Samanlaista tiedostamista tarvitaan myos teknologian
suhteen. Digitaaliset metataidot luovat pohjan tdlle tiedostamisen kywylle.

lhmisen haasteellinen teknologiasuhde johtuu osittain laite- ja ohjelmistoalan omaksumista suunnitteluperiaatteista.
Suunnittelu on suuntautunut viimeisen vuosikymmenen aikana pelkén kdytettédvyysajattelun sijaan yhd enemmin kayt-
tdjien tunteisiin vetoamiseen ja koukuttamisen tehostamiseen. Suunnittelun pdamaéaristd puhutaan esimerkiksi ter-
meilla: koukuttaminen (hooking), viettelevé design (seductive design), tunteisiin vetoava design (design for emotion) ja
addiktoiva design (addiction by design). Téllaisten lihestymistapojen seurauksena tuotteiden merkitys tai vaikutus kayt-
tdjan elamaan rajautuu toissijaiseksi ja suunr{ittelijan moraalinen vastuu hamartyy. Tamén design-trendin vastavoimak-
si on noussut maailmalla uusia aloitteita vastuullisemmasta suunnittelusta (esim. contemplative computing, positive
computing, zenware). DIME-hankkeessa luodaan padkaupunkiseudulle kansainvélinen taitavan designin verkosto, jossa
kehitetddn uutta taitavaan teknologiankéyttéon perustuvaa suunnitteluperinnetts ja liiketoimintaa. Hyvinvointitoi-
mialan kasvaessa tama tulee olemaan poikkeuksellinen eri toimialoja ylittdva taloudellinen voimavara paakaupunki-
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seudulla.
Onko hakija tai muut tahot aikaisemmin edistineet hankkeeseen liittyvid asioita ja miten mahdollisia aikaisempia tuloksia aio-

taan hyodyntas?

Osana vastuullisen suunnittelun trendia Metropolian digitaalisen viestinnin opetuksen yhteydessa on jo kdynnistetty
Skillful Design Lab, jonka paatavoitteena on luoda inhimillistd, kestavaa ja hyddyllista designosaamista pddkaupunki-
seudulle. Skillful Design Lab pyrkii kehittdmaan henkists ja fyysista hyvinvointia edistavia palvelusuunnittelumetodeja ja
syventdmaan digitaalisen viestinnén opiskelijoiden design-taitoja. DIME-hankkeessa yhteistyokumppanit ja digitaalisen
median opiskelijat toteuttavat DIME-koulutusaineiston, jotka noudattavat taitavan teknologian kdytén suunnitteluperi-
aatteita. Metropolian Skillful Design Lab toimii hankkeessa yhteistydssd Helsingin yliopiston opettajankoulutuksen
Playful Learning Centerin kanssa. Ndin my6s opettajankoulutuksen opiskelijat ja henkilokunta osallistuvat digitaalisia
metataitoja edistdvien ratkaisujen suunnitteluun, hyédyntimiseen ja arviointiin. Playful Learning Center on mukana
muun muassa Serious Gaming Clusterin toiminnassa ja kansainvilisessa lasten "digitaaliseen lukutaitoon" liittyvassa
tutkimustoiminnassa. Nitd yhteyksid voidaan hyédyntda uuden verkoston luomisessa.

Hankkeen lahtokohdat ja tarpeellisuus on havaittu Metropolian aiemmissa tutkimus- ja kehityshankkeissa. Esimerkiksi
HSPACE-hankkeessa tutkittiin hyvinvoinnin ja oppimisen kysymyksia koulujen tilallisen suunnittelun nikokulmasta ja
MAKE-hankkeessa tutkittiin muun muassa digitaalisoituvan tietotyon aiheuttamia henkisid haasteita ja haettiin niihin
ratkaisuja. Muun muassa néistd hankkeista hankitun kokemuksen ja ymmarryksen pohjalta on luotu Skillful Design La-
bin tavoitteet ja toiminta. Digitaalisen viestinnin opetuksessa digitalisoituvan ja laiterikkaan oppimisen aiheuttamat
haasteet ovat olleet arkipdivaa jo yli viidentoista vuoden ajan. Taman takia Metropolian digitaalisen viestinnan opetuk-
sessa kdytetyt tietoisuusinterventio-mallit ovat kokeiltu ja toimiva pohja tdméan hankkeen toiminnalle. Esimerkiksi ns.
oppimisen metataidot -kurssia on jarjestetty uusille opiskelijoille jo viiden vuoden ajan hyvin tuloksin. DIME-hankkeen
haaste on kaantad tam4 tieto-taito ala-asteikiisille soveltuvaksi toiminnaksi.

Mitd vastaavia hankkeita on menelill4in muualla?

Téllaista toiminnallista hanketta ei ole tiett4visti koskaan tehty Suomessa. Tutkimuksellista kiinnostusta sen sijaan on
jo esimerkiksi “digitaalisen lukutaidon” eurooppalaisissa hankkeissa. Lisdksi useat kartoittavat tutkimukset puoltavat
sitd, ettd lasten teknologian kdyttdon liittyy erilaisia haasteita. Erilaisia toimintaehdotuksia on luonnosteltu, mutta var-
sinaisia interventioita ei ole tehty ja kokeiltu.

Sydneyn yliopiston Positive Computing Lab on ldhimp&n4 sitd tutkimus- Ja kehitystoimintaa, jota Metropolian ja Helsin-
gin yliopiston yhteistyo tdssa hankkeessa edustaa. Tarkoitus on luoda vahvat yhteydet hankkeen aikana Australiaan ja
saada heidan tutkimustuloksensa ja tieto-taitonsa DIM E-yritysverkoston kayttéon.

Kuvaus hankkeen kulusta ja lopputuloksista tarkemmin

Hankkeen yksiloidyt toimenpiteet vaiheittain/osakokonaisuuksittain (kustannuserittely jéljempana):

1. Tietoisuusinterventiopilotit

2016 .

Ensimmadisen tietoisuusinterventiopilotin suunnittelu

Pilotin materiaalin tuottaminen

Ensimmdinen toiminnallinen tietoisuusinterventiopilotti Maatullin ja Siltamden ala-asteen kouluissa
2017

Toisen tietoisuusinterventiopilotin iteraatio ja laajentaminen

Pilotin materiaalin jalostaminen
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Toinen toiminnallinen tietoisuusinterventiopilotti koko Helsingin alueelle laajennetussa pilottikouluverkostossa
2018 : :

Tietoisuusinterventiomateliaalin viimeistely ja julkistaminen

Ensimmadiset avoimet tietoisuusinterventiot helsinkildiskouluissa kaikkien halukkaiden koulujen kanssa

2. Digitaalisten metataitojen opettajakoulutus
2016

Ensimmaisen pilotin opettajakoulutus
Opettajankoulutuksen jatkokehittaminen

2017

Toisen pilotin opettajakoulutus
Opettajankoulutuksen jatkokehittaminen

2018

Avoin opettajakoulutus

Koulutettujen opettajien tuki

3. Tutkimustyo ja viestinta

2016-2018

Vaikuttavuustutkimuksen suunnittelu

Aineiston keruu ja analysointi

Tutkimustulosten julkistaminen

Levinneisyysmittaus

Osaamiskeskittyman mittaus

Verkoston aktiivisuuden ja kaupallisten vaikutusten mittaaminen
Hankkeen kokonaistulosten raportointi ja julkaisu

4, Yritysverkostotoiminta

2016-2018

Verkoston lueminen ja ylldpito

Strategisten kansainvalisten kumppanien tapaaminen
Verkostotapaamiset

Yhteistoimintamallien kehittdminen

5. Hankekoordinointi

2016-2018

Hankkeen yhteistyon koordinointi
Hankehallinto

Hankkeen keskeiset lopputulokset:
Metakoulu tuottaa
1. ilmaisen ja kaikille avoimen toiminnallisen teknologia-avusteisen tietoisuusinterventiomateriaalin, jonka avulla

opettaja ja luokka voivat yhdessa oppia metataitoja ja taitavaa teknologian kéyttoa
2. tiiviin koulutuspaketin opettajille, jonka avulla opettajat kykenevdt ohjaamaan interventioharjoituksia ja aut-
tamaan muita opettajia harjoitusten vetamisessi
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3. kokemuksellista ja analysoitua tietoa interventioiden tuloksista
a. madralliset mittarit
b. pro gradu -tutkimukset
c. tyéryhman ja osallistuvien opettajien kokemusten raportointi
4. taitavaan teknologian kaytt6on keskittyva kansainvalinen yritysverkosto ja korkeakoulupohjainen toiminta-
alusta
5. vahvistaa digitaalisiin osaamisratkaisuihin ja hyvinvointiteknologioihin keskittyvaa yritystoimintaa ja osaamista
padkaupunkiseudulla
6. taitavan suunnittelun periaatteet, joita voidaan hyddyntaa oppimisen ja henkisen hyvinvointiteknologian kehit-
tdmisessa

Miten tuloksia viedd&dn kdytdnt6on ja kuka vastaa niisté hankkeen loputtua?

1. Metropolia tarjoaa tietoisuusinterventiomateriaalin kaikkien halukkaiden kéyttén ilmaiseksi myds hankkeen
pddttymisen jdlkeen :

2. Metropolia ja Helsingin yliopisto ottavat vastuun opettajien koulutuspaketin tarjoamisesta halukkaille myos
hankkeen loppumisen jalkeen

3. Metropolia ja Helsingin yliopisto jatkavat taitavan teknologian kéytén ja taitavan suunnittelun tutkimista ja ke-
hittdmista teemaan sopivissa opetuskokonaisuuksissa ja hankkeissa hyédyntden hankkeessa luotua osaamis-
verkostoa

4. Metropolia ja Helsingin yliopisto toimivat aktiivisesti taitavaan teknologian k&yttédn, oppimiseen ja henkisen
hyvinvoinnin parantamiseen tahtédvien yritysten ja yhteiséjen kanssa. P4épaino télla toiminnalla on paakau-

punkiseudulla.

Kuka on hanketulosten loppukayttéja ja miten kiyttdjii osallistetaan hankkeeseen?

Hanketulosten ensisijainen loppukayttdja on peruskoulun opettajat yhdessd omien oppilaittensa kanssa. Hankkeen ai-
kana opettajia koulutetaan kolmessa vaiheessa ensin kahdessa yhteistyékouluissa, sitten koko Helsingin alueella sijait-
sevissa pilottikouluissa ja sen jalkeen kaikissa mukaan haluavissa Helsingin kouluissa. Hankkeen kaikki toiminta suunni-
tellaan yhteistyokoulujen opettajien kanssa, jonka oletetaan parantavan merkittdvasti sen vastaanottoa laajemmassa
mittakaavassa. Opettajien koulutus digitaalisiin metataitoihin pyritaan tekeméén sellaiseksi, ettd koulutetut opettajat
voivat mentoroida oman koulunsa muut opettajat materiaalin kdyttéon.

Toinen hanketulosten loppukdytattaja on yritysverkoston toimijat, jotka voivat hyddyntéa uusia kontakteja ja hankkeen
aikana syntyneitd yhteiskehittelysuhteita. Oletuksena on, etté verkosto voi tuottaa uusia tuotekehitysavauksia ja rajoja
ylittavad tutkimus- ja kehitystoimintaa pddkaupunkiseudulle. DIME-piloteissa saatu suunnittelu- ja tutkimustieto on
keskeisessd roolissa verkoston yhteistyon sisélt6jen kehittelyssé ja taitavan ja vastuullisen suunnittelun periaatteiden
kehittdmisessa. 5

Miten hankkeen paéatyttya resursoidaan yllépito?
Metropolia ja Helsingin yliopisto ottavat vastuun tietoisuusinterventiomateriaalin jakamisesta verkossa myos hankkeen
jalkeen. Opettajien koulutus tullaan todennakdisesti tarjoamaan maksullisena lyhytkoulutuksena.

Verkoston toiminnan ylldpitdminen jatkuu uusina tutkimus- ja kehitysprojekteina ja osana Metropolian Skillful Design

Labin ja Playful Learning Centerin yhteistoimintaa.
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Mitkd ovat hankkeen hyétyjen merkitykset hakijan kannalta? Missd mé#érin tehddin omaa tuotekehitysti ja missi miirin hanke
hyddyntdd kaupunkia ja kuntalaisia? ‘

Hankkeen pddpaino on peruskouluikéisten oppilaiden digitaalisten metataitojen kehittdmisessd. Paahyotyjd on siten
Helsingin peruskoulut, jotka saavat verkossa vapaasti kdytssa olevan metataitomateriaalin kdyttoonsa. Koska hank-
keessa panostetaan myos opettajien koulutukseen materiaalin kaytossa, vaikutukset ovat hankkeen ydinryhméas huo-
mattavasti laajemmat. Hankkeen toiminta suunnitellaan yhdessd yhteistyékoulujen opettajien kanssa, jotta hyoty kou-
luille, niiden oppilaille ja opettajille olisi mahdollisimman suuri. Hankkeessa suoritettava vaikuttavuustutkimus, materi-
aalin iteratiivinen kehittdmistapa ja ulospain suuntautunut hankeviestintd pyrkivat vield tehostamaan koulujen saamia
hyotyjd.

Metropolia haluaa kehittdd taitavan ja vastuullisen suunnittelun osaamistaan. Hanke vahvistaa Metropoliassa kdynnis-
tynyttd Skillful Design Lab -toimintaa ja luo sen ympérille avoimen yritysverkoston. Skillful Design Lab, Playful Learning
Center ja yritysverkosto hyddyttavat padkaupunkiseudun elinkeinoeldméad kehittdmalla uudenlaista henkiseen hyvin-
vointiin keskittyvéa toiminta-alustaa ja kokonaista toimialaa. Timéa synnyttda myés liikketoiminnallista j ja tutkimus- ja
kehitystoiminnan synergiaa uudessa korkeakouIUJen ja yritysten verkostossa.

Tunnista 2-4 mittaria, joilla voidaan seurata ja mitata hankkeen vaikuttavuutta hankkeen aikana ja sen pasttymisen jilkeen.
Kerro myds miten nditd tietoja tullaan kerddmaéin.

1. Toiminnallisten tietoisuusinterventioiden vaikuttavuusarviointi: ,

Yksi Helsingin yliopiston keskeisistd tehtavistd hankkeessa on keskittya tutkimaan, mitd vaikutuksia toiminnallisilla tie-
toisuusinterventioilla on ala-asteikdisiin. Toisin sanoen: lisddvitko interventiot oppilaiden tietoisuutta heiddn omasta
teknologian kaytostdan ja kehittavatko ne oppilaiden digitaalisia metataitoja? Hankkeen aikana tehtivi vaikuttavuus-
arviointi otetaan huomioon interventioiden jatkokehittelyssd. Tima hankkeen kannalta keskeisin tutkimusmateriaali
keratdédn osallistuvilta opettajilta ja oppilailta. Tutkimus on pilottitoimintaan osallistuvien lukuméérin vuoksi ainakin
padsadntoisesti laadullista. Keskeinen materiaali hankitaan haastattelemalla/kyselyin/havainnoimalla.

2. Levinneisyysmittaus vuosittain:

Materiaalin kdyton laajuutta mitataan vuosittain, Hankkeen aikana keskitytadn eriyisesti helsinkildisten koulujen mu-
kaan saamiseen. Hankkeen pdéttymisen jdlkeen on mahdollista seurata materiaalin kdyttod ja levinneisyyttd koko Suo-
men tasolla. Materiaalin kdytén levinneisyytta seurataan suoraan verkkomateriaalin kdyttotiedoista.

3. Osaamiskeskittyman laajeneminen ja asiantuntijuuden vahvistuminen:

Taitavan ja vastuullisen designin ympirille syntyvan verkoston kasvua mitataan hankkeen ajan. Itse verkoston on tar-
koitus jadda elamaan myds hankkeen jdlkeen uudenlaisen henkiseen hyvinvointiin keskittyvan liiketoiminnan ja tutki-
mus- ja kehitystyon solmukohtana. Verkostoa luotaessa ja ylldpidettdessd ker4tdan tietoa osallistuvien tahojen erityis-
osaamisesta suhteessa verkoston tavoitteisiin. Tarkeiden kansainvilisten osaamisalueen nikokulmasta keskeisten vh-
teistydsuhteiden kehittymistd ja maérad mitataan. Timan oletetaan kertovan verkoston asiantuntijuuden vahvistumi-
sesta ja syventymisesta.

4. Verkoston aktiivisuus ja laajuus / kaupalliset vaikutukset paakaupunkiseudulla;

Yritysverkoston toiminnan aktiivisuutta ja sen tuottamia uusia tuotteita tai muita kaupallisia vaikutuksia seurataan
hankkeen toiminnan ajan. Erityshuomio keskitetadn uuteen yhteiskehittelyyn ja tuotteisiin, jotka syntyvét verkoston
kumppanien vililld. Verkoston tapaamisia ja yhteistoimintaa mitataan maarallisesti. Tuotekehityksen mittaamiseen
kdytetddn sekd maarallisid etta laadullisia mittareita.

Lisétietoja Hanke-ehdotukset kaupungin kirjaamoon
www.hel.fi/innovaatiorahasto innovaatiorahasto @hel.fi helsinki.kirjiaamo @hel.fi




HELSINGIN KAUPUNKI INNOVAATIORAHASTO
KAUPUNGINKANSLIA HANKE-EHDOTUS 2016

Tunnista kolme suurinta riskitekijdd, jotka saattaisivat estdd hankkeen tavoitteiden toteutumista. Kerro myds miten niita riskeji
voidaan vdhentaa.

1. Opettajien osallistumisen vahaisyys

Mikdli opettajat eivat koe uutta opetusmateriaalia motivoivaksi digitaalisten metataitojen oppimateriaalilla ei ole kdyt-
tajid tai vaikuttavuutta. Tdma riski on hankkeessa minimoitu seuraavilla toimenpiteilld: 1) pilottikoulujen opettajat ovat
aktiivisesti mukana kaikissa kehitysvaiheissa, jolloin materiaalin soveltuvuus osaksi normaalia opetusta voidaan varmis-
taa, 2) hanke on rakennettu iteratiivisesti, jotta piloteissa esiin tulleet mahdolliset opettajien motivointia parantavat
kehitysideat voidaan ottaa mukaan myos jatkokehitysvaiheessa, 3) pilottien aikana on mahdollista paasté testaamaan
myos opetusmateriaalin kdyttéénoton helppoutta siten, ettd koulun omat opettajat mentoroivat kollegoitaan sen kéyt-
toonotossa, 4) opettajien koulutus jarjestetdan myos iteratiivisesti siten, ettd koulutuksen kehitysehdotukset voidaan
ottaa huomioon ja testata hankkeen aikana. Keskusteluissa opetusviraston kanssa on myés yhdessa todettu, ettd hanke
toteuttaa sen strategisia linjauksia. Taman oletetaan myds osaltaan parantavan hankkeen tavoitteiden lipivientia kou-

luissa.

2. Oppilaiden motivaation puute

Koska hankkeen materiaalin pedagoginen ndkemys edellyttdd oppilailta aktiivista ja kiinnostunutta otetta, mahdollinen
oppilaiden motivaation puute vahentda oppimistavoitteiden saavuttamista. Oppilaiden motivointia pyritdén paranta-
maan toiminnallisilla harjoituksilla, harjoittelun sosiaalisella luonteella, keskittymélla taitavuuden lisddmiseen pelillis-
tamiselld ja tarinallistamisella — ei uhkakuvilla pelotteluun. Materiaali suunnitellaan my®s siten, ettd se on integroitavis-
sa perusopetukseen joko ilmidpohjaisten teemojen tai ainekohtaisten yhtymékohtien avulla.

3. Yritysverkoston epdaktiivisuus

Vapaaehtoisverkostojen aktivoiminen on ldhtokohtaisesti haasteellista. Fyysiseen hyvinvointiin keskittyvén teknologian
rajahdysmdinen kasvu viime aikoina antaa kuitenkin ymmartad, etta ihmisten hyvinvointi on nouseva toiminta-alue.
Hyvinvointi kietoutuu vahvasti my6s oppimiseen ja oppimisedellytysten maksimointiin. Siksi my&s henkisen hyvinvoin-
nin teknologiasta kiinnostuneiden maarén voidaan olettaa olevan kasvujohteinen. Yritysverkoston ensimmaéinen tavoite
on tehdd tdma toiminta-alue nakyvaksi ja saattaa sen kehittdmisestd kiinnostuneet toimijat yhteen. Yritysverkoston
aktiivisuutta pyritadn parantamaan seuraavilla toimenpiteilld: verkoston yhteyteen pyritddn saamaan kiinnostavia kan-
sainvdlisid toimijoita, verkoston tapaamiset pyritdaan tekemdan mahdollisimman kiinnostaviksi eiké niitd pideta liian
usein, verkosto on avoin eli sen toimintaa voi seurata myos suhteellisen pienelld aikapanoksella. DIME-hanke pyrkii itse
olemaan aktiivisesti yhteydessd verkoston toimijoihin. Hankkeessa kehiteltdvaa uudenlaista taitavan suunnittelun pa-
radigmaa pyritadn syventamaan ja kehittdmaan yhdessd nimenomaan verkoston asiantuntijoiden kanssa.

Rahoituksen hakijan tiedot

Y-tunnus:
2094551-1

Toimipaikka (osoite ja postinumero):
Kirjaamo PL 4000 00079 Metropolia kirfjaamo@metropolia.fi

Yhteyshenkilon nimi (hankkeen hankepaillikké/vastuuhenkild):
Juhana Kokkonen

Yhteystiedot (puhelinnumero ja sdhképosti):
puh.044 0584262 juhana.kokkonen@metropolia.fi

Lisétietoja Hanke-ehdotukset kaupungin kirjaamoon
www.hel.fi/innovaatiorahasto innovaatiorahasto@hel.fi helsinki.kirjiaamo@hel.fi
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Pankkiyhteys ja tilinumero:
Danske Bank F14580001971273918 !

Onko yritys saanut valtiontukea viimeisen kolmen verovuoden aikana?

ei

Hankkeen organisointi

Ohjausryhman kokoonpano:

Metropolian edustaja

Opetusviraston edustaja

Serious Gaming Clusterin edustaja

Professori Kristiina Kumpulainen, Helsingin yliopisto

Projektiryhmén kokoonpano:

Metropolia

Lehtori Mari Silver, hankkeen projektipaallikko
Lehtori Juhana Kokkonen, sisdltdvastaava
Lehtori Markus Norrena, tekninen vastaava

Maatullin ala-asteen koulu
Suunnitteluvaiheen yhteyshenkilé apulaisrehtori Katri Kyntola
Kolme pilottiopettajaa (valitaan hankkeen alkaessa)

Siltamden ala-asteen koulu
Suunnitteluvaiheen yhteyshenkilo rehtori Anna-Mari Jaatinen
Kolme pilottiopettajaa (valitaan hankkeen alkaessa)

Muut Helsingin pilottikoulut
Yhdeksan pilottiopettajaa (valitaan hankkeen aikana)

Helsingin yliopisto, Opettajankoulutuslaitos, Playful Learning Center
Suunnitteluvaiheen yhteyshenkil6 professori Kristiina Kumpulainen
Oppimisen ja opettamisen asiantuntijat (valitaan hankkeen alkaessa)
Tutkimusassistentit (valitaan hankkeen alkaessa)

Hankkeen hyvaksyj, virastopaillikkd, hyviksymispéivimaiiri (koskee vain virastoja ja tytdryhteisdjé):

Hankkeen yhteisty6kumppaniin liittyvét tiedot (ei koske virastoja ja tytiryhteisojd)

Hankkeeseen sitoutunut Helsingin kaupungin virasto tai tytaryhteiso:
Opetusvirasto

Yhteyshenkilon nimi ja yhteystiedot (puhelinnumero ja sihképosti):
Opetuspdallikkd Marjo Kyllonen, p. 31086208, marjo.kyllonen@hel. fi

Padtds sitoumuksesta tehty (paivimaira ja kenen paatoksells):
26.8.2015 linjanjohtaja Outi Salo

Lisétietoja Hanke-ehdotukset kaupungin kirfjaamoon
www.hel.fi/innovaatiorahasto innovaatiorahasto @hel.fi helsinki.kiriaamo @hel.fi
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Milld tavalla yhteistyokumppani sitoutuu hankkeeseen (euroa/tyoméérd/ohjausryhman jésenyys)?
koulujen ja viraton henkildston tyopanos, jonka tyomaara tarkentuu hankkeen alussa

Miten hanke tukee kumppanin ja kaupungin strategisia tavoitteita ja linjauksia tai olemassa olevaa kehitystd? Mitd valmiuksia
hankkeen tulosten testaamiseen ja kdytt6on ottamiseen organisaatiossa on? Onko resursseja tyon ohjaamiseen varattu?
Hanke liittyy vahvasti kaupungin ja opetusviraston strategiaan digitalisaatiosta. Uusi opetussuunnitelma korostaa laaja-
alaisia oppimisen taitoja seké joustavia oppimisjarjestelyja. Hanke tdydentda opetusviraton muita digitalisaation edis-
tamisen hankkeita. Hankkeen pilottivaiheen jalkeen opétusvirastolla on valmius laajentaa toimintaa kaikkiin kouluihin
ja tukea toimintatapojen juurruttamista. Tydn ohjaamiseen on varattu resursseja.

Lisétietoja Hanke-ehdotukset kaupungin kirjaamoon
www.hel.fi/innovaatiorahasto innovaatiorahasto @hel.fi helsinki.kirjfaamo@hel.fi
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Hankkeen rahoitus- ja kustannuserittelyt

A . . Mydnnetty rahoitus Haettu rahoitus Haettu rahoitus
Muu rahoittaja/rahoituskanava (nimi):
(euroa) (euroa) varmistuu (pvm)
Kokonaiskustannukset Innovaatiorahaston
Kuluerittely (euroa) osuus
(euroa)

Palkkakulut, 352 300 310300

Hankekoordinointi 37 500

Sisdlléntuotanto 26 000

Tekninen toteutus 28 000

Opettajien koulutus 19 000

Vaikutuspohjan laajentaminen 9 000

Julkaisutoiminta 14 000

Verkostokoordinaatio 28 000

Ala-asteiden pilottitoiminta 97 200

Tutkimus- ja viestintdty6 93 600

joista henkiléstésivukuluja 91 000

Matkakulut 15 000 15 000
Ostopalvelut, 7 100 7 100

WWW-hostinpalvelut 600

Paino- ja julkaisukulut 3 500

Verkostotapaamisten tarjoilut 3 000

josta asiantuntijapalveluita 0 0

Koneiden ja laitteiden hankintamenot 50 000 50000

Pilottikouluissa tehtdvét teknologiakokeilut 30 000

Tekninen kehitys- ja suunnitteluty6 20 000
Toimisto- ja vuokrakustannukset 0 0
Muut menot 0 0
Yhteensi 424 400 396 400
Kustannusten jakautuminen vuosille ja erittely 2015 2016 2017
hankkeen vaiheittain/ osakokonaisuuksittain (euroa) (euroa) (euroa)
1. Tietoisuusinterventiopilotit 55 000 53 200 41 200
2. Digitaalisten metataitojen opettajakoulutus 23 800 21 800 25 800
3. Tutkimustyd ja viestintd 31700 36 700 42 700
4. Yritysverkostotoiminta 20 000 18 000 | 17 000
5. Hankehallinto 12 500 12 500 12 500
Yhteensa: 143 000 142 200 139 200

Lisétietoja Hanke-ehdotukset kaupungin kirjaamoon

www.hel.fi/innovaatiorahasto

innovaatiorahasto @hel.fi

helsinki.kiriaamo @hel.fi
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YHTEISTYOSITOUMUS

Télld yhteistydsitoumuksella Helsingin kaupungin Opetusvirasto sitoutuu Helsingin kaupungin innovaatiorahastolle
30.8.2015 jétettdvan hanke-esityksen mukaiseen yhteistyshon. Opetusvirasto osallistuu ohjausryhmaén toimintaan,
toisen pilottivaiheen koulujen valintaan ja toiminnassa hyvéksi koettujen toimintatapojen levittdmiseen muihin
kouluihin sekd hankkeen verkottumiseen muihin digitalisaatiota edistéviin opetusviraston hankkeisiin vuosina 2016

2018.

Hankkeen nimi: DIME — Digitaaliset metataidot

Paitoteuttaja: Metropolia Ammattikorkeakoulu Oy
Yhteyshenkil6: lehtori Juhana Kokkonen
Séhkodposti: juhana.kokkonen@metropolia.fi
Puhelin: 0440 584 262

YhteistyGvirasto: Opetusvirasto
Yhteyshenkilo: opetuspaillikké Marjo Kyllénen
Séhkoposti: marjo.kyllonen@hel.fi
Puhelin: 09 31086208

Yhteistydsitoumus purkautuu ilman erillista irtisanomista mikéli hanke-esitys saa kielteisen
rahoituspaatoksen.

Helsinki 26.8. 2015

Allekirjoitus

181870

Outi Salo, linjanjohtaja
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Yhteistydsopimus

Talld yhteistydsitoumuksella Helsingin yliopiston Playful Learning Center sitoutuu Helsingin kaupungin innovaatiorahastolle
30.8.2015 jatettdvan hanke-esityksen mukaiseen yhteistydhon. Playful Learning Center vastaa hankkeen
vaikuttavuustutkimuksesta ja osittain viestinnsta vuosien 2016-2018 aikana.

Hankkeen budjetista Playful Learning Centerin henkildstékulut ovat 31 200 euroa vuositasolla.

Hankkeen nimi:

Pddtoteuttaja:

Yhteistyovirasto:

DIME ~ Digitaaliset metataidot

Metropolia Ammattikorkeakoulu Oy
Yhteyshenkil: lehtori Juhana Kokkonen
Sahkdposti: juhana.kokkonen@metropolia.fi
Puhelin: 0440 584 262

Playful Learning Center, Helsingin yliopisto, Opettajankoulutuslaitos

Yhteyshenkild: professori Kristiina Kumpulainen
Sahkdposti: kristiina.kumpulainen@helsinki.fi
Puhelin: 050318 5221

Yhteistydsitoumus purkautuu ilman erillistd irtisanomista mikali hanke-esitys saa kielteisen

rahoituspéaatoksen,

Helsinki 14.8.2015

Allekirjoitus

{ - o Gt

Jari Lavonen, laitoksen johtaja

Metropolia PL 4000 Buievardi 31
Ammattikorkeakouiu 00079 Metropolia 00180 Helsinki

Puhelin 08 7424 5000

www.metropolia. fi
Y-tunnus: 209455 1-1




Lahettdja: Anna-Maria Vilkuna <Anna-Maria.Vilkuna@metropolia.fi>

Lahetetty: 28. elokuuta 2015 11:15
Vastaanottaja: Kirjaamo Helsinki
Kopio: Innovaatiorahasto; kijaamo@metropolia.fi; Minna Motténen; Juhana Kokkonen;

Antti Piironen; Konkola Riitta/Metropolia; Harri Airaksinen;
kristiina.kumpulainen@helsinki.fi; Salo Outi
Aihe: Innovaatiorahastolle hakemus DIME - Digitaaliset metataidot
Liitteet: DIME - Digitaaliset metataidot.pdf

Hyva Vastaanottaja,
Haemme rahoitusta Helsingin kaupungin innovaatiorahastolta hankkeelle: DIME - Digitaaliset metataidot
Vakuutamme myds, ettd Metropolia suostuu innovaatiorahaston edellyttamiin, seuraaviin ehtoihin:

hankkeen lopputulosten tekijanoikeudet ja muut immateriaalioikeudet kuuluvat lopputuloksen
tekijalle/tekijoille,

kaikki hankkeeseen osallistuvat tahot saavat rinnakkaiset kayttéoikeudet lopputulokseen,

lopputulokset ovat julkisia,

lopputulokset (esim. paikkatieto) julkaistaan mahdollisuuksien mukaan avoimena datana Helsinki
Region Infosharen (www.hri.fi) kautta, jolloin ne ovat vapaasti kenen tahansa hyddynnettavissa.

terveisin, Anna-Maria Vilkuna

Ms Anna-Maria Vilkuna

Principal Lecturer, PhD

Helsinki Metropolia University of Applied Sciences
+358 40 3347 929
anna-maria.vilkuna@metropolia.fi




