Rekvisiitta:

+ kasvovarit ja /tai elainhatut
* Rottapaahine

«_» Sokkoliinat (esim. huiveja tarvittava madra tai kangaskaistaleita)
A + Eldinkortit (kopiopohja 1), kuvat eléinten tarpeista (kopiopohja 2)

| * Roskia ja ruuantéhteitd, joita viedaan etukateen puistoon
+ Ekosoittimia: juomapurkkimarakasseja, kivia, keppeja, muovikasseja

+ CD-soitin ja cd Lauluja Siistin Stadin snadeille — laulu nro 6, Hallavalipeikko

VINKKI: Rottap&ahineité ja muitakin eldinp&ahineita voi teettdd Opetusviraston
alaisessa nuorten tydpajassa, Sinisessa Verstaassa, p. 310 81415. Padhineiden

hinta on 20-30 euroa (v. 2003)

\J-\mtéytymisleikk ;
Emotja 2y
ankanpoikaset |

Tama hauska draamaharjoitus liséa lasten luotta-
musta toisiinsa.

Mennaan avoimeen ulkotilaan, esim. pelikentalle
tai tasaiselle nurmialueelle. Mikali lapsiryhmassa
on lapsia, jotka ovat arkoja olemaan sokkona,
voidaan ndyttaa ensin aikuisvoimin, mista oikein on
kysymys.

Ohjaaja: Tanaan opimme asioita puistojen elaimista.
Oletteko koskaan ajatelleet, miten ihan samannakdoiset
elaimet voivat tunnistaa omat poikasensa? Esimerkiksi
satojen pulujen parvista puluditi osaa tunnistaa omat
lapsensa ja lapset oman aitinsa. Kokeilemme tata nyt
leikin avulla. Ottakaa itsellenne pari, esimerkiksi

joku jolla on samaa varia vaatteissa kuin sinulla.

Toinen parista on ensin ankkaemo ja toinen ankan-
poikanen. Leikin aikana on tarkoitus vaihtaa roolia
niin, ettéd kumpikin saa kokeilla poikasena ja emona
olemista. Oletteko koskaan leikkineet sokkoa? Nama
ankat ovat siita erikoisia, etta niiden poikaset syntyvat
sokeina. Siksipa laitammekin poikaselle sokkoliinan.
(Tarvittaessa: Naytan ensin parini kanssa, miten leikki
kulkee) Aikuiset kiinnittavat sokkoliinoja ja katsovat,
etteivat lapset tormaile tai satuta itsedan.

Opitaan ym-
martamaan
bt puistossa asu-
i vien eldinten
1 tarpeita ja sen kautta hieman

myds luonnon kiertokulkua.
Opitaan, mit& haittoja ros-
kaantumisesta on puisto-
luonnossa.

Emo lahtee nyt viemaan poikasta kavelylle. Poikanen
on viela niin arka, etta se laittaa siipensa emon olka-
paille.Emo antaa poikaselle &anindytteen omasta
vaakkumisestaan VAAK-VAAK! Jotta sokea poikanen
ei eksyisi, sen on oltava ihan kiinni emossaan.

Pyséhdytaan. Poikanen kasvaa hieman, emo uskal-
taa jo siirtya kulkemaan parin metrin paahan poi-
kasestaan. Sen on kuitenkin koko ajan vaakuttava
jakutsuttava poikasta omalla aanellaan ja poikanen
seuraa vain omaa emoaan.

Pyséhdytaan. Ohjaaja: Lopuksi kaikki poikaset
kerataan yhdeksi ryhméksi lammelle uiskentele-
maan, kun emot kayvat hakemassa ruokaa kauem-
paa. Poikaset, kellukaat lammella tiiviina parvena
ja odottakaa emonne kutsuhuutoa.

Nyt emot palaavat. Ne muodostavat ison piirin
poikasparven ympatrille ja kutsuvat omaa poikastaan
kukin omalla aanellaan. Poikaset, heiluttakaa sii-
pianne edellanne, etta ette tormaa toisiin poikasiin.
Emo I8ytyy kutsuéanen perusteella. Jos poikanen
pyrkii vaaran emon luo, vaara emo voi ohjata
poikasta siivella oikeaaa emoa kohti. Kun oma
poikanen on l6ytynyt, halatkaa sita!

Sitten vaihdamme rooleja, ettd emotkin saavat
kokeilla poikasena oloa.

Puiston eldimet \‘ R\
e

Asettuminen puistoissa elavien eldinten rooleihin.

Avustava aikuinen poistuu muuntautumaan Rotaksi
(paahine ja kasvomaalaus, tyyny mahaan, harmaa paita,
hantd). Avustava aikuinen perehtyy rooliinsa etukateen.

Ohjaaja kertoo: "Arvatkaapa mit&, on tapahtunut aika
kauhea juttu. Tassé ihan lahistdlla olevassa puistossa

on alettu rakentamaan taloa. Puiston puut ja kasvit on
jouduttu kaatamaan ja siell& asuvia eldimié on matkalla
té&nne meidén puistoomme katsomaan, olisiko téalla
hyvé asustaa.

Tutkitaan kuvataulua.

Ohjaaja: Tassé kuvssa nakyy,mité elaimia rakennustoiden
alle jAdvassa puistossa asui. Mita taalta oikein I0ytyyk&an?
Jotta ymmartédisimme paremmin eléinystaviamme te
saatte nyt sujahtaa eldinten nahkoihin.

Minulla on tassé kortteja, joista ilmenee, miksi elaimeksi
saatte muuttua. (ELAINTEN KUVAT: harakka, siili, sam-
makko ja orava). Vetakaa kukin yksi kortti itsellenne.
Alkaa nayttako korttianne muille. Tutkikaa korttianne ja
miettikad, miten teidan eldimenne liikkuu ja &antelee.
Alkakaa liikkua kuin kuvanne elain. Jos ette tieda, miten
jokin eléin &antelee tai liilkkuu, minulta voi pyytaa apua.

Elainperheille tuli kova kiire poistua rakennustyémaalta
janyt ovat perheenjasenet hukassa. Etsikaa seuraavaksi
omat perheenjésenenne eli lajitoverinne liikkeiden ja
aanten perusteella. Kuka liikkkuu ja &antelee samalla tavalla
kuin sin&? Menkaéa kimppaan oman perheenne kanssa.
Tarkistakaa vielé kuvasta, oletteko samaa perhetta.

Nyt ovat perheet onnellisesti koossa. Tulkaa tanne, niin
saatte eldinnassut (haamat).

Aikuiset tekevat kasvomaalaukset ja/tai laittavat eldimille
elédinpééhineet.

Elainperheet, tdssa on teille muistin virkistdmiseksi kortit,
joista nakyy, mité tarvitsette. Tarvitsette ruokaa, suojaa
ja tiedan on paastava piiloon vihollisilta. Tutkikaa kort-
tien avulla, voisiko tassé puistossa asua. Loytyyko taalta
pesapaikka? Onko taallé teille ruokaa? Onko téalla teidan
vihollisianne? Muistakaa liikkua lajillenne tyypillisella
tavalla.Kun tutkimustydnne on valmis, huudan tedat ténne
elainten kokoukseen ja selvitimme, mitk& ryhmat voivat
muuttaa tanne.

Lapset tekevat tutkimustaan noin 5-10 minuuttia.
Sitten heidat kutsutaan kokoon ja kukin eldinryhmé&
saa vuorollaan kertoa havaintonsa. Joutuuko joku
l&htem&an muualle?

Kun kaikki ovat kertoneen tarinansa Rotta (avustava
aikuinen) hiipii paikalle, nakerrellen leivdnkannikkaa,
"Mité, meinasitteko te unohtaa minut!
Minakin haluan asua téssa puistossa!
Meita rottia tulee tanne aika lauma, silla
mind satun juuri odottamaan vauvoja!”

Ohjaaja: Voi El' Satutteko tietAmaén, miten nopeasti
rotat lisdéntyvat? Tama rottaditi saa yleensa 10 poikasta,
kolmen kuukauden kuluttua sen 10 poikasta ovat valmiita
saamaan taas kymmenen poikasta, jotka taas ovat valmiita
synnyttdméaan kolmen kuukauden kuluttua! Kohta taalla
on satoja rottia! Kamalaa, nama rotathan vievat elintilan
kaikilta muilta!

Minkalaisissa olissa siné rotta oikein viihdyt?

Rotta: No, minusta on mukavaa, jos ruokaa ja roskia
heitetd&n maahan, jos roskikset pursuavat ja taallé vallitsee
kunnon Hallavalimeininki!

Ohjaaja: Hyvét elaimet, mita voisimme tehda, etta rotta
perheineen EIVIIHTYISI taalla? Jos rotat valtaavat puiston,
ei meille muille ja& tilaa, eik& ole ihmisillak&an kiva olla.

Elainlapset pohdiskelevat ratkaisua. Paadytaan
kerddmé&éan roskat.

Rotta: Mita te oikein teette?!! T&all& oli niin viihtyiséd meille
rotille!

Ohjaaja: Meidan on karkotettava tuo rotta Ammassuon
kaatopaikalle asti, pois tasté puistosta! Tehdéan yhdessa
ROTANKARKOITUSRAPPI! Ta&lla on valmiina hyvia soit-
timia, jolla voimme karkottaa rotan. Ohjaaja ndyttaa,
miten soitetaan ekosoittimilla. Valitkaa joko kivet, mara-
kassit muovikassit tai kepit. Mita voisimme huutaa rotalle?
Miten voisimme tehd& mahdollisimman pelottavia sam-
makkoirvistyksia, harakkarapsytysté, oravauhkailua,
siilisimputusta? Rotta uhittelee, mutta lopulta eléinten
tanssi on niin pelottavaa, etté rotta l&htee kiljuen pois.

Lopuksi keskustellaan eldinten elamasta puistossa ja
siitd, milté tuntui olla eldimen roolissa.

Pohditaan myds Rotan mainitsemaa Héllavalimeininkié.
Minké&lainen voi olla Hallavélipeikko ja miten sen toiminta
mahdollisesti vaikuttaa puiston viihtyisyyteen. Loytyyko
puistosta vield merkkeja Hallavélipeikon toiminnasta?
Tohryjé, jotain rikottua...
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